MILAN VELIMIROVIC:

SKOLA PROBLEMSKOG SAHA (1)

Cilj je serije ¢lanaka o problem-
skom Sahu da buduée problemiste u-
pute u osnovna pravila ove oblasti 3a-
ha, a pored toga namijenjeni su i %a-
histima koji u svom katkad suvige jed-
nostranom shvatanju Saha kao horbe
osjeaju averziju prema ¢éudnim, za
Sahovsku partiju nezamislivim pozici-
jama Sahovskih problema., Kod njih
treba da uklone pogreinu predstavu o
éahqukom problemu i da ih navedu
da Sahovski problem posmatraju vige
kao estetiari, a manje kao prakti¢ari.
Iskusne problemiste, koji se mozda ne-
te sloziti s pojednostavijenim defini-
cijama, koje ¢éu upotrebljavati, molim
da imaju u vidu da ovi retei njima ni-
su ni namjenjeni.

Potet ¢emo s definicijom &ahovskog
problema. Opéenito govoreé¢i, dahovski
problem je takva postava na #ahov-
skoj tabli, u kojoj bijeli moze da ma-
tira crnog u zadanom broju poteza,
Natin na koji to moZe da izvede mora
da bude jednoznaan, i predstavija
rjesenje problema. U toku problema
potrebno je prikazati odredenu zami-
sa0, koja je utoliko vrednija ukoliko
je originalnija. Pozicija problema, kao
i rjefenje, freba da zadovolje odrede-
ne formalne i estetske kriterije sa ko-
jima éemo se upoznati u ovom i sli-
jedeéem nastavku.

OSNOVNA TERMINCLOGIJA

Prije nego $to prijedemp na razma-
tranje tih kriterija, potrebng je da se
upoznamo sa terminima koje ¢emo
najéeste koristiti,

1. W, MEREDITH
»Dubuque Chess Journals
1873
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Mat u dva poteza

ili druga strana mogla ranije dobiti
partiju na neki drugi naéin. Ukoliko
do pozicije na problemu nije bilo mo-
guée dospjeti na taj natin, onda je to
ILEGALNA POSTAVA i problem je
nekorektan,

Problem gubi pravo na postojanje u-
koliko je neki drugi problem ranije

Ispod dijagrama br. 1 naveden je
UVJET problema, koji oznaéava da bi-
jeli vuce i na svaki odgovor crnoga u
drugom potezu matira.

Prvi potez 1, Dh8! je UVODNIK. Na
proizvoljan odgovor ecrnog, recimo 1.
...f1D bijeli bi matirao sa 2. Dh7+
— ito je PRIJETNJA, Potezima 1.
...Ld3:; 1, ...Sd3: i 1. ...S8d4 (ili
Sf4, Sg3) crni spreéava da bijeli ostva-
ri prijetnju. To su OBRANE, a one za-
jedno s novim matovima (redom 2.
Dad+, 2. Dhl# i 2. Dd4¥) &ine VA-
RIJANTE. Napominjemo da potez 1.
... Kd3: nije obrana, jer bijeli mozZe
da ostvari prijetnju 2. Dh7+.

U nekim problemima poslije uvodni-
ka me postoji prijetnja, ali bilo %koji
potez crnoga omoguéuje mat. U tom
slutaju radi se o IZNUDNICI.

Ukoliko na obranu crnog bijeli moZe
odgovoriti sa dva mata, to bi bio DU-
AL, U primjeru br., 1 dual bi posto-
jao kad bi erni Sel stajao na cl, jer
bi na 1. ...Ld3: bijeli mogao da mati-
ra i sa 2, Dhls.

Neki drugi potez koji rjefava pro-
blem predstavljao bi NUZRJESENJE.
Da u problemu br. 1 nema crnog Pf2,
potez 1. Del: takoder bi rjefavao pro-
blem, i to bi bilo nuzrjeienje,

Ako poslije nekog poteza crnog bi-
jeli ne bi mogao da matira u zada-
nom broju poteza, problem ne bi imao
rieSenja i bio bi NERJESIV. Da crni
Se2 ztoji na c2, ne bi bilo rjefenja po-
slije 1. ... Se3l

Ako bi bijeli mogao da matira u
manjem broju poteza nego Eto je za-
dano, problem bi bioc PRERJESIV. Bez
crnog Se2 problem br, 1 bio bi pre-
rjediv sa 1. Dd4,

OSMNOVNI FORMALNI KRITERIN

Ve¢ smop se dotakli najvaznijeg for-
malnog kriterija — KOREKTNOSTI
problema. Nuzrjefenje, prerjeSenje,
dual i nerjeSivost uéinili bi problem
nekorektnim. Nekorektnost oduzima
problemu pravo na postojanje.

Jod jedan wvaZan uvjet korektnosti
problema je taj, da pozicija bude par-
tijski moguéa, tj. da se pomicanjem fi-
gura iz potetne pozicije 3ahovske par-
tije moze do¢i do pozicije problema.
Pri tome nije bitno da 1li su uvijek
vuteni najjac¢i potezi, da li je jedna

317[.

obradio istu ideju na slitan natin,
Stariji problem je u tom sludaju
PRETHODNIK novom.

PLAGIJAT je drastifan slutaj da
netko svjesno ponovi neki stariji pro-
blem. U tom slutaju se diskvalificira
i problem i njegov »autors,

(Nastavit ée se)
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$KOLA PROBLEMSKOG SAHA (2)

Estetski kriteriji

Ovwi kriteriji su veoma brojni i raz-
novrsni, pa ¢e oni biti predmet ne-
koliko nastavaka naSe &kole. U ovom
nastavku govorit ¢emo o prvom pote-
zu dvopoieznog problema, koji i te
kakp_utjer":e na vrijednost cijele kom-
pozicije.

Uvoednik dvopoteznoz problema

Nema tog Sahiste koji za uvodnik
problema br. 2 S. Loyda neée reé¢i da
‘je fantastitan. Umjesto da sa 1. Se2:+
osvoji damu 1 lako dobije partije, bije-
li sam Zrivuje svoju damu, koju mu
crni moZe uzetl sa Sahom! RjeSenje je:
1. Ded+!! De4: 2. 8d5+! Medutim, iako
je autor ovog problema najéuveniji
problemista svih vremena, ovo je slab
Sahovski problem (Loyd ga je sastavio
kao 16-godiinji djecak).

2. Samuel Loyd
»F, Leslie'sz 1858

Mat u 2 poteza

Ponajprije, ma koliko paradoksalan.
uvodnik je lako wvidljiv, jer su prijet-
nje crnoga takve da se mogu elimi-
nirati jedino sglasnime potezom. Ko-
je su to prijetnje? To su u prvom re-
du #ahovi bijelom kralju, na keje bi-
jeli me bi mogao odgovoritli matom
(1. ... Ld5+, 1. ... De8+ itd.). Zatim,
moguénost da crni kralj pobjegne na
polje e3 na kome ga je nemoguée ma-
tirati, i mnoge druge.

Ima mekoliko stvari koje po svaku
cijenu treba izbjeéi kod prvog poteza
Sahovskog problema. To su: 3ah, uzi-
manje crne figure, oduzimanje slo-
bodnih polja crmom kralju, pa i pro-
mocija bijelog pjeSaka. U pocetnoj po-

stavi wvelik nedostatak je moguénost

crnoga da nekaZnjeno da 8ah $to auto- :

matski zahtijeva loS8 prvi potez. Sla-

bosti, kao Sto su wvezivanje crne fi-

gure, dolazak bijele figure na otigled-
no aktivnije polje tj. bilo kakvo slab-
ljenje ili sputavanje crnog mogu se
tolerirati, ali je preporuéljive kompen-
zirati ih na neki nacin. Kompenzacija
se moZe postiéi ma primjer izlaganjem
bijelog kralja #ahovima, oslobadanjem
polja crnom kralju, odvezivanjem crne
figure i nma mnoge druge nadine. Naj-
teSce to susreéemo kod takozvanih »Gi-
ve and take« uvodnika, koji oduzima-
ju jedno a oslobadaju drugo polje za
bijeg crnog kralja. Medutim i takva
kompenzacija je nedovoljna, ako u po-
tetnoj postavi bijeli nije imao sprem-
ljen mat na moguéi bijeg crnog kra-
lja na polje koje mu se uvodnikom
oduzima.

3. Comins Mansfield
»Chess Reviewe 1941

Mat u 2 poteza

U-primjeru br. 1 (W. Meredith, vidi

G br. 9 uvodnik se moZe okarak-
terizirati kao dobar. Bio bi odli¢an da
u potetnoj poziciji bijeli veé ima mo-
gutnost da maltira na 1....Kds:.

U primjeru br. 3 bijeli nema spre-
man odgovor na bijeg crnog kralja na
e2. Prvim potezom on mu oduzima to
polje, ali i oslobada novo — d4. Veé
smo rekli da to mije dovoljna kompen-
zacija i ovakav uvednik bio bi slab.
Medutim, autor je nafao moguénost da
sasvim kompenzira i taj nedostatak {i-
me 5fo je izloZio bijelog 'kralja Saho-
vima po velikoj dijagonali. RjeSenje je:
1. Scb4 sa prijetnjom 2. Tc7#. Na 1.

+.. €3+ slijedi 2. Tg2+, a na 1.
edi+ 2. ThiL.

Veoma rijetko se problemisti ukaZe
prilika da u problem uklopi uvodnik
bez i jedne mane. To je poslo za ru-
~ikom Geraldu F. Anderssonu u izvan-
* rednom problemu br. 4 koji treba sma-
trati remek-djelom.

1. Geraid I'. Anderson
»I1 Secolox 1919

M

Mat u 2 poteza

Sa 1. Kd6!! bijeli oslobada dva po-
lja za bijeg crnog kralja, izlaZuéi isto-
vremeno bijelog kralja sahovima. Pri-
jetnju 2. Db74 crni spretava obrana-

ma 1. ... Kbd 2, Kc6F, 1, ... Kb§ 2.
Le2#, 1. ... Td3+ 2. Lds+ i 1. ...
Tgb+ 2. Le6==, Zapamtite dobro taj

problem jer éemo se na njega wvratiti
i kad budemp govorili o drugim estel-
skim kriterijiima u slijedeéim nastav-
cima.

Zapamtite dokro ovaj problem i po-
novo ga prostudirajte nakon 3—4 na-
redna nastavka nase skole, Vidjet cete
da je to po sadriaju i ekonomiji bes-
prijekorna kompozicija. !
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SKOLA PROBLEMSKOG SAHA (3)

Ozbirom da je 3ahovska kompozicija
samo jedna oblast igre na 64 polja, ja-
sno je da elementi koji éine igru u fa-
hovskom problemu ne mogu da se ra-
zlikuju od onih koji se sreéu u prak-
ﬁt‘npj igri. Razlika postoji, medutim, u
nadinu ma koji Sahista i problemista
koriste odredeni elemenat, kao i u oba-
vezi koju oni time preuzimaju. Dok je
za Sahistu bitno jedino da poboljsa
svoju poziciju, problemista mora i te
kako da vodi ra¢una o skladu sa osta-
lim dijelovima kompozicije.

Ovi elementi najizrazeniii su u dvo-
poteznom problemu, pa éemo ih zato
i ilustrirati sa nekoliko dvopoteza. Pri
tome femo se i podsjetiti na ono $to je
reteno u ovodnom potezu u proflom
nastaviku.

Najjednostavniji element je prosti
pokret erne figure koii, zavisno od to-
ga da li sprefava prijetnju ili omoguéa-
va novi mat, predstavlia DIREKTNTS
OBEANU ili ODVLACENJE.

Pokret crnog kralja naziva se BIJEG
CRNOG KRALJA. U problemu br. 5
nakon 1.f6+ (prema onome &to je re-
¢eno o kriterijima koje treba da za-
dovolji prvi potez ovo je lo$ uvodnik)
na 4 bijega crnog kralia biieli uviiek

5. Jan Hartong N, V';
3. p.p. »Servias sp, t.« 1971

—

Mat u 2 poteza

odgovara DIREKTNIM MATOM: 1.
... Kf6: 2Dal=, 1...Kf8: 2Da8,
1...Kh6 2.Th3=, 1...Kh7 2.Thl4-. In-
teresantno je to da bijeli matira iz svih
uglova table — to je bila tefka zamisao
koju autor nije uspio da ostvari bez
faha u prvom poiezu! !

Dva specifiéna naéina bijega crnog
kralja su ZVIJEZDA (na 4 dijagonalna
polja) i KRIZ (na 4 ortogonalna polja).
U izvanrednim blizancima 6-a i

Me Holandija — Zap., Njematka 1954,

Mat u 2 poteza

prikazana su oba nadina. BLIZANCI
su takve pozicije koje se medusobno
razlikuju u nekom malom detalju (ov-
dje u poloZaju bijelog kralja. Zajedmno,
oni &ine jednu cjelinu, dok promatrani
kao zasebni $ahovski problemi obiéno
ne vrijede mnogo, U 6-a prikazan je
kraljev kriz: 1.Sg6 Kg6:Kf5,Kg4 Khd
2.7d5,Tg3,Te5,Tg2=. Svi matovi su IN-
DIREKTNI ili BATERIJSKI jer ih iz-
vodi bijela BATERIJA, To je takva
postava figura u kojoj jedna strana na
liniji izmedu svoje dugohode figure i
orotivnitkog kralia ima drugu figuru.
Kada crni kralj dode na g6 ili f5 bijela
dama i Td3 ¢ine bateriju. Top je PRE-
DNJA a dama ZADNJA figura bijele
baterije. Drugu bateriju (kada crni
kralj dode na g4 ili h5) ¢éine Ldl (zad-
nja figura) i Te2 (prednja figura). U
poziciji 6-b widimo zvijezdu (zvjezdast
bijeg) crnog kralja: 1.Sh6: KI6,Kf4:
Kh4 Xh6: 2.1Le7,Del,Le7,g8D==. Posljed-
nji mat je baterijski, a ostali su direk-
tni.
7. E. Nehaus jr.
sAmerican Chess Bulletine 1840

Mat u 2 poteza

G. Latzel

6-b

Mat u 2 poteza

U poetnoj postavi problema br. 7T
crni je pat. Crni pjeSak je VEZANA
FIGURA jer se nalazi na liniji izmedu
bijele dame i crnog kralja. Uvodniik
1.Daj, pored toga 3to oslobada 2 polja
za bijeg ernog kralia, predstavlja OD-
VEZIVANJE crne figure. To je dobar
uvodnik koji stavlja crnog u iznudicu.
Na 1....bl1D 2.Dc3-F crni kralj ne moze
da pobjegne na polje bl., Potez blD je‘
BLOKADA crnog kralja. Suprotna blo-
kadi je DEBLOKADA, kada crna figu-
ra svojim odlaskom oslobada polje za
bijeg svom kralju. Polje b2 u ovom
slutaju je deblokirano. Ostale varijan-
te: 1...Kbl,Kb3:blS 2.Lg6,Ldl,Da2=.

8, L. LoSinski i E. Ruhlis
p.p. »Narodno delo«

Mat u 2 poteza
Poslije 1.Se3! u br. 8 bijeli prijeti

2.Dad:%=. TUvodnik predstavlja ZA-
TVARANJE LINIJA dvije bijele figu-
re, a uz to oslobada ¢ak 3 polja za bi-
jeg crnog kralja — odlitan uvodnik!
Obrane 1...Lb3 i 1...Th4 su blokade
(2.Ded== | 2Dd5=), a 1...Sb6: je
OTVARANJE bijele linije — Td& brani
polje d4 i moguce je 2. Dd5=-.



MILAN VELIMIROVIC:

SKOLA PROBLEMSKOG SAHA (4)

10. B. Gruber
I. n, »Sahmaty« 1966.

9. C. Mansfield
»0Observers 1919,

Mat u dva poteza

U problemu br. 9 bijeli veé¢ ima sprem-
ne odgovore na svaki potez ¢rnog: 1...L
po voljl je otvaranje bijele linije 1
¢Dbid, Na 1...Kad i 1...Kct bijell
koristi #injenicu da je erni lovac vezan
(2.bdf i 2.Td4-f). Oba poteza su SAMO-
VEZIVANJE crne figure, i to specijalan
slucéal samovezivanja potezom kralja. Ali,
ita je uvodnik? Bijell nema tempo pote-
za kojim bi zadrZfao iznudicu crnog, pa
se 1 on nalazi u iznudici — to je tzv.
KOMPLETNA (OCBOSTRANA) IZNUDNI-
CA., Jedini potez je 1. Tal, no sada na
1...Kab ne ide vise 2.b4+7? wveéd 2.Kbif
(baterijski mat), tzv. IZMITENJENI MAT,
Izmijenjeni mat je jedan od osnovnih
elemenata igre u modernom dvopoteznom
problemu i njega éemo obraditi w jednom
od narednih nastavaka., Za sada treba
napomenuti da izmijenjeni mat ovu kom-
pletnu iznudnicu ¢ini IZMIJENJENOM
IZNUDNICOM.

Br.10 je takoder izmijenjena iznudnieca,
s odlitnim uvodnikom koji oslobada dva
polja za bijeg crnog kralja. Prije uvod-
nika spremna je igra; 1...8 po volii
(otvaranje linije) 2.5h24-, 1..,Sg4: (blo-
kada) 2.Dedf [ 1...L po volii (otvaranje
linije) 2.Tgif. Poslije 1.2{2! jgra se mi-
jenja: 1...8 po volii 2.Dgéd, 1...L po
voljii 2.Ded4t, a nove varijante su

dnikes koji, suprotno jakom potezu u Sa-
hovskoj partiji, nije dobar, ali nije ni
toliko log. Igra poslije uvodnika, medu-
tim, veoma je interesantna, a sadrzi za
nas nov (veoma sloZen) element koji se
naziva BIJELO SJECISTE. Ono dolazi do
izraZaja kada crni blokadom polja za bi-
jeg svog kralia omoguéi da bijeli u mat-
nom potezu zatvori liniju svoje figure
koja je branila to polje. Takve su vari-
jante 1... Sc2 2edif i 1... Ld2 Zed3f,
obje sa baterijskim matovima.

12, Z. Hernitz
II. n. Siud. t. FNRJ« 1963,

Mat u dva poteza

Zatvaranje linije crne figure crnom fi-
gurom je SJECISTE. U preblemu br. 12
nakon 1.Lf8 bijeli prijeti 2.Tds4 ili
2. Tddf (dvostruka prijetnja, sSto predsta-
vlja slabost problema). Sa 1...,5g2Se2
crni vezuje bijelog topa, ali pravi sje-
cifta svojoi dami. odnosno loveu:
2.Dal,Db4, 1...8d3 je blokada koju bi-
jeli koristi sa 2,.Se6, Odsko#i li erni ska-

Mat u dva poteza

1...HKel: Keg3 (cbje samovezivanje pote-
zom kralja) 2.Dd3,Dh3=k i 1...g4¢ (odvla-
fenje) 2.Df4:),

11. A. Kish

Amer, Chess Bull. 1936.

Mat u dva poteza

* Uvodnik problema br.l, 1.Lh5, otvara
liniju bijele dame i gradi bateriju sa
piesakom e2 kao prednjom i loveem kao
zadnjom flgurom. To je tzv. =jak uvo-

433

kat na neko drugo polje, recimo 1...
Sg6, drugl crni skakad ostaje wvezan i
2.Ded:-k. PoloZaj dvije figure izmedu vla-
stitog kralja i protivnicke dugohodne fi-
gure naziva se POLUVEZANJE, poito
pokretom jedne druga ostaje vezana.
SAH bijelom kralju d¢est je element
igre, Razlikujeme direktan 5ah i OTKRI-
VENI 8AH, a ovaj drugi mnogo je efek-
tniji jer ga izvodi crna baterija. Odgovorl
1i bijeli baterijskim matom sa zatvara-
niem linije po kojoi je napadnut bijel
kralj, bit ¢ée to tzv. UKRSTENI SAH.

13. C. Mansfield
I. n. »Good Comp.« 1918,

Mat u dva

poteza

Problem br. 13 ima tri prekrasne wvari-
jante sa ukritenim Sahovima: 1.Le4 (od-
vezivanje Sc4, prijeti 2.8c4:k) 1...Se3:+
2.8b5F, 1...S8e5+ 27d3k, 1...Sdé:+
(samavezivanje) 2.Ldi+. U posljednjoj
varijanti javlia se BITELA MASKIRANA
BATERIJTA jer se na njencj liniji nalazi
crni skakad.



MILAN VELIMIROVIC:

R —

SKOLA PROBLEMSKOG SAHA (5)

IDEJA 1 TEMA 3AHOVSKOG
PROBLEMA

Dok smo u prva oetiri nastavka raz-
matrali, nazovimo ih tako, spoline dije-
love #ahovskog problema, sada ¢emo ma-
lo zaéi i u njihovu suitinu.

U definiciji Sahovskog problema (vidi
prvi nastavak, uvod) reteno je da on tre-
ba da sadrii odredenu zamisao, i da je
ta zamisao utoliko vrednija ukoliko Je
originalnija, Najoriginalnija =zamisao u
problemskom Sahu je IDEJA, koju mo-
Zemo okarakterisati kao sasvim nov, do
tog trenutka neviden detalj ili kombina-
ciju. Sve ostale (uglavnom unaprijed za-
dane) kombinacije moZemo smatrati
TEMOM. I kod teme mogude je postiéi
originalnost: bilo da to bude nova kom-
binacija odredenih efekata (3to ne zna-
&1 da je to i nova ideja), bilo kombina-
cijormn viSe tema, bilo nadinom na koji
je tema prikazana itd. Dok je broj te-
ma prakticno beskonadan, broj ideja je
veoma ogranifen (otprillke na nekoliko
hiljada) i gclovo sve su veé prikazane,
Ipak, to ne treba da nas zabrinjava jer
uvijek wvostoji nadin da masta 1 inven-
tivnost kompozitora dodu do izraZaja.

Najznadajniji predstavnik idejnog pro-
blema je ¢&uveni Amerikanac Samuel
Loyd (1841—1911), pronalazaé vedine da-
nas poznatih ideja problemskog 3Saha.
Posto se pojmovi ideje i teme festo pois-
tovieéuju, nedée biti na odmet da nave-
demo nekoliko Loydovih komparacija iz
kknjige »Chess Strategy« (1881): »Upotre-
ba termina TEMA { IDEJA do sada je
bila veoma konfuzna, jer su amateri rije-
tka dovoljno upuéeni da prihvate razli-
ku koju izmedu njih treba povuéi. Tema
moZe biti opisana kao strateiki motiv
problema, dok njegova ideja leii u sva-
kom lijepom triku, ili u neobitnoj mat-
noj shei nevezano] za temu, ili pak

14. Ph. Stamma
Traite sur le jeu des échecs 1737,

Mat u €etiri poteza

16. . A. Loveday
The Chess Player’s Chronicle 1845,

u nefem sugestivhom u problemu, Te-
ma obitno moZe blti sagradena na hi-
ljade natina, ideja je jednom za svagda
ista. Tema u vetini sludajeva moZe biti
jasno opisana rijefima, ideja dma blje-
sak kojl bi polkuZajem opisivanja viero-
jatno bio ugasene.

Ideja problema br. 14 skoncentrirana je
u efektnoj zavrinoi slici, tzv. suguienom
matus; 1. Le4+ Th7 2. Dbs+ T:bB 3.
T:a7+ L:aT7 4. Sci. Ovo je problem tzv.
»stare Skolex, sastavlien jedan i po vijek
prije nego Sto se razvila »idejna Skolas,

15. 8. Loyd
Musical World 1850.(7)

Mat w dva poteza

U problemu br. 15 vidimo jedan od
mnogih Loydovih trikova. Problem se
naizgled ne moZe rijediti pogto na svaki
pokudaj bijelog erni rohadom sklanja
svog kralja u sigurnost. Medutim, ana-
lizom pofetne postave zakljufujemo da
je posljednji potez crni mogao povudi
jedino kraljem dli topom, te da je ro-
hada, prema 3Zahovskim pravilima, ne-
mgguéa. Rjedenje je tako 1. Dal! i 2.
Dhs.

Jedinstven slutaj da nekorektan pro-
blem bude reproduciran bezbroj puta je
éuveni br. 16, poznat kao »indijski pro-
blem« U njemu je prikazana jedna od
najsjajnijih ideja, tzv. »indijska tema«,
Autor je zamislio refenje 1. Lel bd 2. Lhl
(tempo potez) bi 3. Td2! Kff 4, Td4. Ali,
moguée je i 1,Lg5 b4 2. Lel itd,, ili bilo
kojl drugi tempo potez. Zato, da bismo
vidiell u &emu je zamisao, skinuéemo
sa plote crnog pjesaka b6 1 posmatratl
problem kao {ropotez. Rjefenje je sada
1. Lel bd 2. Td2 Kf4 3. Tdd. Bijeli lovac
najpnije prelazi preko polja d2, da bi u
slijedeéemn potezu top napravio sjeciste
na istom polju, tj. zatvorie liniju lov-
ca, koju veé u slijedeéem potezu otvara.
Ideja je, dakle, u prolaznom (dodajmo

jod: korisnom) sjeciitu na polju d2, nakon # :

2|34

17. 0. Wiirzburg
British Chess Magazine 1896,

Mat u &etiri poteza
(bez cPb: mat u tri poteza)

ito se ono pripremi prolaskom lovea
(figure ¢lja ée linija biti zatvorena) pre-
ko tog polja.

Slitnog tipa je i kombinacija u pro-
blemu br. 17: 1. Lhi! Ke7 2, Dg4! Kds
3. Dd7. Lovac je najprije preSao (kre-
¢éuéi se »unazade) preko polja g4, na

Mat u tri poteza

koje potom dolazi dama. Na taj natin
izvrieno je udvostrudenje bijelih figu-
ra, tzv. sTurtcnovo udvostruéenjex (jaca
figura ispred slabije), prema problemu
H. Turtona iz 1856. godine. Efektniji
oblik ovog udvostrufenja pronasao je
godinu dana kasnije Loyd {a tko bi dru-
gil). Kod »Loyd-Turtonovog udvostruée-
njaxz slabija flgura dolazi ispred jace.
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FORMA MATOVA

U historijatu problemskog Zaha posto-
jao je i jedan pravac u kome je painja
kompozitora bila skoncentrirana isklju-
tivo na zawrinl efekat, na matnu sliku.
Razvio se u drugoj polovini prodlog vije-
ka, a kako su njegovi najveéi poklonici
bili €eski autori, nazvan je tefkom Zko-
lom, To je najnelnventivnije podruéje u
Sahovskoj kompoziciji, i njegova osnova
je Cista matna slka (¢isti mat), kod koje
je svako polje oko crnog kralja, kao i
ono na kome se sam kralj malazi, na-
padnuto samo jedanput od bijelih figu-
ra, ili blokirano crnom figurom, Postoji
nekoliko vrsta éistih matova, koje éemo
samo informativno spomenuti.

Ekonomitan mat je takva matna slika
u kojej uéestvuju sve bijele fizure osim
kralja i1 pjeSaka, dok se utedtem 4 kra-
lja i pjeSaka dobija potpuno ekonomican
mat. Cist i ekonomican mat je modelni
mat. Kod zrealnog mata oko crmog kralja
nema ni bijelih ni ernih figura. Modelni
zrealni mat je savrSeni mat (idealni

mat),
18. M. Havel
Zlata Praha 1911,

Mat u tri poteza

U problemu br. 18 M. Havela jednog
od majveéih pobornika ¢eike Zkole, wvidi_
mo razne vrste matnih slika: 1. d4 Kdf
(Kif), 2. Db2 (Db5) Ke6 3, Db — savrieni
mat; 1. ... Kd7 2. Db KcB 3. L5+ — zr-
calni mat; 1, ... Kd5 2. Db6 Kcd 3. Dest
— modelni mat. .

EKONOMIJA U SAH. PROBLEMU.

Forma matova je jedan od vidova eko-
nomije u Sahovskom problemu, Postoje,
medutim, neki’ mnogo vainiji prineipi
ekonomije ¢cije nepostovanje moZe sa-
svim da obezvrijedi kompoziciju, Spo-
menut éemo neke.

Ekonomija materijala je prineip prema
kome zamisljeni sadrZaj treba ostvariti
sa minimalno potrebnim sredstvima. O-
bavezno izbjegavati suvisne figure, a na-
stojati da one koje su upotrebljene is-
polje maksimaino djelovanje,

19. A. Cheron
Le Temps 1930,

Mat u tri poteza

Froblem br, 19 A. Cherona prikazuje
indijsku temu sa svega 7 figura, bez i-
kakvog smanjivanja sadrfaja u odnosu
na br., 16 iz proflog nastavka: 1, Lhi! hé
2. TgT! Kes 3. TS+,

Ovdje moZemo mapomenuti joi da se
prema broju figura problemdi dijele na
minijature (do 7 figura — br. 18 i 19.
su minijature), Meredithe (do 12 figura,
ime su dobili po ameritkom problemisti
W. Meredithu u &jim problemima broj
figura uglaviom ne premaduje ovu ci-
fru), probleme lake kategorije (do 16 fi-
gura) i probleme teike kategorije (17 §
vise figura).

Ekonomija wuslova je takodeér vaZan
princip prema kome zemisljeni sadrzaj
treba ostvariti u toéno onolikom broju
poteza koliki je potreban, Br. 19 ostva-
ruje indijsku temu u tri poteza 3ito je
minimalan broj, dok br. 16 ima jedan
dodatni potez Sto narudava ekonomiju
uslova.

Nakon ovih slijedeé! po vaZnosti bio
bi princip ekonomije varijacija prema
kome u veéini sluéajeva treba izbjega-
vati sporedne (netematske) varijante ko-
je mogu da prikriju osnovnu zamisao.
Ipak, dodatna varijanta ponekad moZe i
da osvjeZi problem, kao na primer u br,
17 -iz proilog nastavka: 1. .... a5 2.
Dab+ !l K:ab 3. Le8+. Ideja udvostrude-
nja tu je tako istaknuta da ni efektna
irtva dame ne moze da je pomuti.

Ostali principi ekonomije imaju uglav-
nom vizuelan efekat. Pored forme mato-
va tu bismo mogli spomenuti da pozicije
u kojima je ravnomjerno iskoriitena ¢i-
tava tabla ljepSe dieluju od onih u kojima
je igra skoncentrirana u samo Jednom
uglu, (ekonomija prastora), zatim da po-
zicije bez bijelih pje3aka na tabli tako-
der lijepo djeluju itd, Ukusi su, uosta-
lom razli¢iti pa se nekome moZda vide
svidaju postave sa

g gomilom . figura u
uglu!
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Tematika problemskog Saha veoma je
obimna, obimnija ¢ak i od teorije otva-
ranja u praktiénom Sahu, Za njeno kom-
pletno upoznavanje potrebne su mnoge
godine rada, pracenja problemske litera-
ture i analiziranja brojnih problema. To
obilje tema sistematizirano je 1 podije-
ljeno prema svom karakteru na nadin ko-
jl éemo mi za ovu prillku pojednostavitl:
podijelit éemo problemske teme na jed-

nostavne i sloZene. Jednostavnim ¢emo

smatrati sve teme koje su jednostrano
orijentirane ili na lskorii¢enje snage i
moguénosti kretanja pojedinih figura, ili
pak na eksplodtaciju (vifestruku) jednog
Jedinog ili vife srodnih elemenata. Sve o.
stale kombinacije raznovrsnih elemenata,
ili kombinacije vife jednostavnih tema,

smatrat éemo sloZenim temama. U ovom

20. G. H. Drese
2, n. Tijd v. d. N. 8. B. 1935.

Mat u tri poteza

koder moZe biti svrstana u grupu jedno-
stavnih tema. i : =

Moguénost promocije &ini pjedaka spe-
cifitnim u odnosu na ostale figure i da-
je motiv za jednu temu koju formalno
svrstavama medu jednostavne, iako je
ona veoma sloZena i teSka za ostvaniva-
nje. To je tema ¢etiri razliéite promoci-
je koju prikazuje problem br. 21: 1. £7
Kdg 2, f8D+ Kcf (Kef) 3. De5 (De) =k,
1. ... KfG 2. £85 edd 3. Ti7 =, 1. ,.. efd
2, f8T Kd6 3. T+, 1.... edd 2, 3L
Kff 3. Tab+. Tako je uodljive da
je kod promoeije u topa i lovea prisu-
tan motiv pata — to je neophodno da bi
se sprijefila promocija u damu.

Sa jednog od 16 centralnih polja ska-
kat ima osam raspolofivih polja za od-
skok. Odsko®i 1i on u warijantama na
svih osam polja formirat ¢e w»skakalev
osmerac«, temu koja se zbog kruZnog ra-
sporeda doskofnih polla naziva 1 »ska-
kafev kruge, U &uvenom dvopotezn br.
22, na osam wodbrana crne dame bijeli

22, A. Bottachi
P. p. Am, Chess Congress 1921,

&
I BN
1:y
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Mat u dva poteza

i slijedetem nastavku obradit éemo ne-
ke jednostavne teme.

Tematika problema br, 20, 21, 22 i 23

ograniéena je na moguénostl kretanja od-
redenih figura.

U br, 20 te figure su crni i bijeli pje-

Sak, Igra crnog pjeSaka sa polaznog po-
lja na sedmom redu na sva Cetini dostu-
pna polja u éetirl varijante predstavija
temu »Pickaninny«, Ista takva lgra bi-
jelog pjeSaka sa drugog reda &ind temu
»Albino«, U nasem primjeru obradene su
obje teme: 1. Ld3 (iznudica) 1. ...
ef, eb, eff (Pickaninny) 2. £3, fe3, fg3, fi
(Albino) itd. Primjeé
potez crnog pjeSaka e7 bijell odeovara
potezom pjefaka e2, dakle duel pje3aka,
Duel bijele i erme figure je tema koja ta-

eds,

ujemo da na gvaki

21. N. Hgeg
1—6 p. p. Nord Skakforb, 1905.

Mat u tri poteza

matira razlititim odskocima skakata ({o-
pet jedan duel figura): 1. Tg4 (prijeti 2.
Tgh =) 1. ... Db2+, Deld, Dc5, Dds:,
Dif:, Dhs, Dg3, Dhi+ 2. Sd2, Sc3:, Scs:,
Sds:, Sf6: Sgs, Sg3:, 52 .

23, B. Lindgren
Eskilstuna—Kurfieren 1944,

Mat u Cetiri poteza

KruZenje figure takoder je jednostav-
na tema koja, za razliku od prethodno
obradenih, koristi moguénost sukeesivnog
kretanja jedne figure tako da ona, pofto
napravi put u oblilkku trougla ili mnogo-
ugla, stigne na polje sa kojeg je | posla,
U problemu br, 23, bijell top kru#i duz
iviea table. 1. Th8 KaT7: 2. Thl: Kbs 3.
Tal Kc8 4. Ta8k,

Ovakve teme obitno su nedovoline da
usamljene daju vedéu vrijednost jednom
problemu, veé¢ najéeiée tine samo dio
sadrZaja, kap u problemima br. 20 i 22.
To nije sluéaj i u problemu hbr. 23 &ija
je najveféa vrijednost u minimalnom ma-
terijalu upotrebljenom za ostvarenje te-
me.
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Nastavljajudi irlaganje o jednostavoim
problemskim temarna, zapodeto u prod-
lom nastavku, sada éemo od tema za-
snovanih na eksploataciii jednoobraznih
elemenata obraditi naipoznatila siecista
(vidi SG br, 12/78). To su sjecifta Grim-
shaw, Holzhausen, Novotny i Plachuta.

24, L. LoS&inski
1i p. D. L’Italia Scacchlstica 1930/11

Mat u dva poteza

25. W. J. Smith & H. W. Betimann
Sydney Telegraph 1901, (v)

Mat u dva poteza

I istohodne figure mogu imati medu-
sobno sjecifte. No, za razilku od sjeciita
raznohodnih figura, tada ie potreban je-
dan dodatni potez kojim se odvlati fi-
gura koja je napravila sjeciste, Istoho-
dne figure su dva topa, ili top i dama
koja dieluje wpo ortogeonal, ili lovac i
dama kada ova djeluje po dijagonali, a
niihove medusobno sjecifte naziva se
Holzhausen. U primeru br. % nakon

26. 0. Wiirzburg
Zlata Praha 1908, (V)

Mat u tri poteza

1.5e5! (prijeti 2,.Db2 i 3.824(S2DF) erni
mora jednim od topova da dode na db
1...Ted4 zatvara lniju Td3 i bijeli to
koristi da odvufe crnog topa sa cetvr-
tog reda: 2.Dd5! (prijeti 3.8d7-k) Td5:
3.5g4:-k. Analogno, na 1... Tdd4 bijeli sa
2. De4! (prijeti 3.8g4:3) odvlaél topa sa
d-linije: 2...Ted4: Sd7-+. Holzhausen sje-
cigte crnih topova na d4!

Crna Grimshaw i Holzhausen sjecista
bijeln iznuduje prijetnjom, ili ponekad
iznudicom. Drugi natin da se iznudi sje-
ciste je #Zntva figure. Na taj naéin na-
staju sjeciSte Novetny (raznorodnih fi-
‘gura) i Plachuta (istohodnih figura), U
br. 27 1.Df7 stvara prijetnju 2.Df8F. Na
1...TeS bijeli iznuduje sjeciite Novotny

Grimshaw sjeciSte nastaje kada dvije
figure sa razliditim Iinijskim djelova-
niem (dijagonalnim i ortogonalnim) u o-
brani prijetnie. dolaze na isto polie, za-
tvarajuéi linlie jedna drugoj. Kraée re-
feno, Grimshaw je medusobno sjeciite
raznohodnih figura, U problemu br. 24
nakon 1.Tbl prijetnju 2.d4+ ernl moZe
da brani zatvaranjem bijele linije bl—b4,
ili h4—d4, ili pak f7—c4. To je, na nje-
govu Zalost, moguée samo uz sjeciste:
1...Tb2 2.Ded:: (top je zatvorlo linlju
lovea), 1...Lb2 2.Df24 (a sada je lovac
zatvorio liniju topa) — Grimshaw na b2.
Analogno, 1,..Tg4Lgt 2.SebLglt je
Grimshaw  na g4, a 1...TedLe6
2,8d7,Ldé Grimshaw na ef. Znaéi, tak
tri razli€ita Grimshaw sjecista, uvijek
sa razlid¢itim matowima,

I pjeSak moZe sudjelovati v sjeciitu
ove vrste i to kada se nalazi na potet-
nom polju gdie, zbog mogudeg dvoko-
raka. ima osobine linijske figure. To je
onda pjeSakov Grimshaw i1l Pickabish,
U problemu br. 25 vidimo dva Pickabish
sjecifta, na cf 1 ef: 1. Dab (prijeti
2.Dds5k) 1...LcB.cb 2. Da7.Dad+,
1...Le6,e6 2.Dh8.e54. '

27. N. G. G. van Dijk
Correspodence Chess 1964,

Mat u tri poteza

Zrivom lovea 2.Lef! Tef: Lef: 3.Dd7,Dfa4.
Na 1...Ti} to isto bijeli €ini sa 2.Lf5!
itd. Na slifan nacin ostvarena su dva
28, D. J. Densmore
Gazette Times 1916,

Mat u ¢etiri poteza

sjecifta Plachuta u primjeru br, 28: 1.Lal

(prijett 2.d4f) 1...Lg6 245! Df5:,LI5:
3.d4+,Th3:+ Dd3,Lh3: 4, Th3: d4t;
1...Lf7 2.e6! De6;Le6: 3.d4+ Th3a:+
itd.

Slijede¢éa dva problema ing. Hrvoia
Bartoloviéa, internacionalnog majstora
problemskog 3aha iz Zagreba, prikazuju
sjecidta bijelin figura.

U br, 29 da bi zaprijetio 2.Dg5:4 bijell
mora da zatvori peli red ernoj dami,
FPokusa 1i 1.Te5? zatvorit ée dijagonalu
Le7 pa na 1...Ld8! neée iéi 2.Ldd:. Sa
1.Le5? =zatvorit ¢e liniju Te7 pa na
1..,8f3! 2.D13:+ ef3! crni vjejak nete
biti vezan. Ova dva pokufaja formiraju
bijelo Grimshaw sgjecite na eh! 1.Ld5?
nije dobro zbog =zatvaranija linije Td7
(1...Le7h, a 1.Tdd! zatvara liniju Lb7,
ali erni to ne moZe da iskoristi. Potez
1.7Td5! je uvodnik (rieSenje) problema,
dok su 1.Te5?, 1.Le5? i 1.Ld5? pokusaji
(varke) o kojima €e biti rije¢i u jednom
od slijededih nastavaka.

209

29, H. Bartolovié
4. p. p. Cs, Sach 1960,

Mat u €etiri poteza

U br. 30, takoder u pokuiajima, prika-
zano je bijelo Holzhausen sjecite na db:

30. H. Bartolovié
1. n. Problem 1961.

Mat u dva poteza

1.Dd5?  (2.Dd3k) Lb7! i ne ide 2.Lef
(2.De6+? Kes!); 1LLd5? (2.Led4) 13! i ne
ide 2.Df3. Slitno se obaraiu jo3d dva po-
kuSaja: 1.Dc6? Tds! (2.Ti6?) i 1.Dg2?
Lf2! (2.Tf27). Uvodnik je 1.Th4!.
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OD KLASICZNOG DO MODERNOG
DVOPOTEZA

veéina modernih Sazhovskih problema,
¢ak | wuz iscrpan komentar, majéeste o-
staje neshvatena od strane nedovoljno
upucenih. Treba imatl priliéno razvije-
nu mogulnost apstraktnog miiljenja, ali
jo& vife i solidno poznavanje historijata
fSahovskog probléema, da bl se shvatllo u
demu je vrijednost pozicije koja nema
sama bad nikakve veze sa stvarnoiéue
(rijeéi jednog zagrifenog 3ahiste-prakti-
cara).

U dosadainjirm nastaveima »Skolex bilo
je mogude mnaslutiti nesto o tom razvo-
ju Zahovskog problema i o promjenama
stilova u raznim vremenskim periodima.
Sada femo ukratko vidjeti kako je te-
kao razvo] dvopoteznog problema u ko-
me su razlike medu stilovima najizraZaj-
nije, uz napomenu da je uglavnom na
slidan natin tekao i razvoj ostalih*vrsta
kompozicije.

U pionirskim radovima ocigledna je bi-
la Zelja autora da problem bude neka
vrsta zagonetke koja ée zbuniti i poma-
lo namuditi rjeSavada il1i ga pak fascini-
ratl vatrometom Zrtava ili neofekivanim
manevrima. Tipi¢an primjer je br, 31 sa
Sesterostrukom  Zrtvom  bijelog topa
{1.T:d4}), dakle sa teZiftern stavljemim
na uvodni potez,

31, J. Brede
»Hecueils 1843

Mat u dva poteza

U drugoej polovini profloga vijeka pro-
blemisti su, sretéom, uvidjeli da je posta-
lo gotove nemogude zamisliti nekl novi
nadin da se sastavi dvopotezn{ problem
sa rjefenjem koje bi iznenadilo rjeSava-
e, pa su svoje interesiranje postepeno
poteli s prvog poteza da prebacuju na
ostale stadije rjefenja, obrambeni i ma-
tni potez. Tako je i polfeo precbraZaj Sa-
hovskog problema u Zahovsku kompozi-

ciju!l U periodu nepsredno prije i po-
slije Prvog svjetskog rata obradene su
najraznovrsnije komblnacije vezivanja i
odvezivanja, otvaranja i zatvaranja lini-
je, Sahova, blokada i dr., sve to garni-
rano sa baterijskim matovima i drugim
elementima. Bilo je to doba »Good Com-
panione stila, prema dstoimenom klubu
fahovskih problemista osnovanom od A.
C. Whitea, koji je okupio u to vrijeme
najveée majstore dvopoteznog problema.

32, A, Ellerman
1.n. »Guidelli Mem.T.« 1925.

Mit u dva poteza

Jedan od bisera iz tog razdoblja je pro-
blem br. 32 Poslije 1/Td7! (prijeti
2.Df4+) u glavnim wvarijantama 1... Dds
2.8d63 1 1... De5 2.Scs{- crni odvezuje
bijelog skakata blokirajuél istovremeno
polje svom kralju tako da bijell u mat-
nom potezu moze da zatvori liniju svog
topa. Vidimo da je to slofen sklop ele-
menata obradenih u tretem 1 Getvrtom
nastavicu (3G 11 i 12/78): odvezivanje, blo-
kada, bijelo sjeciite, baterijski mat. Ni

dodatne varijante nisu za potejenjivanje:-

1...Dh8+ 2.8d8+, 1...Lf2 2.D:his, 1. . Lf3
2. Dd3%

Oni koji od potetka prate nafu »Sko-
lu« sjetit ée se problema br. 4 od G. F.
Andersona (drugl nastavak, SG 10/78) u
kome su prikazani ukriteni Zahovi kom-
binirani sa zatvaranjem crne linije 1 ba-
terijski matovi i {0 nakon odlitnog u-
wvodnika, I ta] je problem pravi dragulj
u rizniel problemskog stvaralastva.

Ovaj period karakterizira i razvo] pro-
blema tipa izmijenjene iznudnice koju
smo takoder ranije spomenull (detvrti na-
stavalk, SG 12/78). Da se podsjetimo: to su
problemi u kojima prije uvodnog poteza
bijell ima spreman wodgovor na svaki
potez ernog, ali ne moZfe da odr#i iznud-
nicu crnog podto je 1 sam u iznudnici;
prvi potez mora neito da promijend, obi-
éno da neki od spremnih matova zami-

33. C. Promislo
J.p.p. sAmerican Chess Congresss 1921,

Mat u dva poteza

jeni nowvim (izmijenjeni mat!)., Sadrzaj
ovakvih problema ¢ini ne samo igra po-
slije uvodnika ili realna lgra, vet i igra
prije njega — prividna igra. U problemu
br. 33 u prividnoj igri spremni su mato-
vi na sve poteze ernog: 1., .Sdf po volj
2.Dd5f, 1. .. Sb6 po wvolji 2.Desf i
L...8d7 2. Dg#+4. U nedostatku tempa bi-
jell sa 1.DeT! mijenja matove na 1...8d6
po voli 2.d54 1 1...Sd7 2. Dedf, Dakle,
izmijenjena iznudnica sa dva izmijenje-
na mata (dodajmo jos: na crno poluveza-
nje podto se svaki mat i u prividnoj i u
realnoj igri izvodi na wvezanu figuru iz
crnog poluvezanja).

Prividna igra i realna igra predstavlja-
ju dvije FAZE rjeSenja. Postojl i treca
faza rjeSenja Sahovskog problema sa ko-
jom ¢emo se uskoro upoznati.
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(Nastavak)

U proilom nastavku (5G 7/79) opisan je
prvi dio preobraZaja dvopoteznog pro-
blema, tj. najjednostavnije redeno,
prebacivanje teZiita problema sa prvog
(uvodnog) poteza na obrambeni potez
crnog, Tridesetih godina na red je dofao
i posljednji stadij rjefenja, matni potez.
Tada se, naime, pojavila grupa tema pod
zajednitkim nazivom ssprefavanje dualas,
Veé samo ime govori o femu se radi:
nakon obrane crnog bijeli prividno ima

120

34, H. V. Tuxen
»Slalibladets 1980,

Mal u dva poteza

Direktno iz sprefavanja duala nastala
ie i jedna od najljepdih problemskih
iema, nastavijena obrana. Ona je neito
kompliciranija pa je 1 mnogl iskusniji
problemisti sasvim ne shvaéaju, no za
onoga tko je redovno pratio nasu »Skolue
mislim da neée biti teskoéa. U primjeru
br. 35 nastavljena obrana je prikazana

35, Drs, €. Goldschmeding
aVrijheide 1930,

Mat u dva poteza -

skristalno isto, Poslije 1, Sf1 bijeli prijeti
2. Sh2+4, Crni se od ovog moie braniti
~odskokom skakafa sa polja f4 (proizvo-
“ljan potez). Uklonimeo tog skakadéa sa
“.plote 1 pogledajmo 35ta se delava. Pri-

.oetnje 2. Sh2+4? vife nema vbog 2...
Jah2:!, ali bijeli TET brani sada polje
© 3 omogufujuéi 2. Sedd. To je nova

2. prijetnja koja prisiljava ernog da umjesto
jga proizvoljno svoju figuru pomjeri na
polie sa koga branl i1 tu tzv. »sdrugu
“iprijetnijue, drugim rijed¢ima da {zvrsi
“‘mastavijenu obranu, Jasno, taj odredeni

moguénost da matira na dva naéina, ali
je jedan mat iz ovog ili onog rarloga
nemogudée realizirati. Poslije 1. Lgs u
primjeru br. 34 prijetnju 2. TeT:# erni
brani pomakom pjeSaka e, éime napusta
obranu dva polja (d6 i £8) i bijeli naizgled
mpZze da malira skakafem sa oba. No,
duala nema! MNa 1... e6 zatvorena je
linija Lgs pa bi na 2. Sdé+4? erni krall
pobjegao na d5. Ispravno je samo 2. Sfif.
Analogno, na 1.., €5 zatvorena je linija
Lb8 i ne ide 2, St6+? Kf4! vet¢ samo 2.
Sde+, Postoji sloZena podjela tema spre-
¢avanja duala u koju se mi ovdje necemo
upustati, ' f

pomak erne figure stvara novu slabost
koju ée bijeli iskoristiti, U nafem pri-
mjern vidimo tri nastavljene obrane:
1... 8d5! 2. LA™, 1... S5g2! 2. Le2t |
1.. Shs! 2 Defife

Ved je refeno da je nastavljena obrana
tefe shvatljiva i za mnoge iskusnije
problemiste. Dozvolite mi zato da na-
pravim jedno poredenje sa praktifnom
igrom koje ¢e, vierujem, sve razjasniti,

Zamislimo jednu brzopoteznu partiju
u kojoj nam je u jednom trenutku pro-
tivnik, recimo pokretom lovea na c3,
napao skakata na d4. Kako je u scugerusx
ruka ¢esto bria od pameti odmah uzima-
mo tog skakaa i u istom trenutku sa
zaprepaitéenjem uvidamo da sada pro-
tivniéka dama, podrZana od lovea, moZe
da matira na g7. Za trenutak zastajemo
i pronalazimeo spasonosnu  moguénost
odskoka na e6. Tako smo, I bez pozna-
vanja teorije problemskog Saha, izvrsili
nastavijenu obranu. Prisjetite se koliko
vam se puta dogoedilo slitno. Pa dta je
onda tu nerazumljivo?




MILAN VELIMIROVIC:

SKOLA PROBLEMSKOG SAHA (11)
OD SUVREMENOG DO MODERNOG PROBLEMA (nastavak)

Uloga prvog poteza u dvopolezu dugo
se vremena svodila na to, da on bude
odgovarajuéa, po moguénosti efektna,
uvertira za igru poslije toga. Ali, neko-
liko godina prije Drugog svjetskog rata,
problemisti ponove poéinju da posveéuju
vie paZnje prvom potezu, all na druga-
¢iji natin nego §to su to tinili klasici, €iji
je glavni cilj bio teskoéa rjeSenja. Jav-
ljaju se tzv. steme pokufajax, u kojima
je osnovni dio sadrZaja skoncentriran u
izhoru ispravne izmedu nekoliko izgied-
nih 1moguénosti da se rijedi problem,
dok je sadrZaj realne igre bio donekle
zapostavljen. Poku3aji se uvijek razbijaju
ra jedinstvene obrane crnog, na koje

bi pak bio mogué mat da bijela figura

u probnom potezu nije dodla na odre-
deno polje. U problemu br, 3§ potrebno
Je skloniti bijelog lovea sa polja b, da
bi se zaprijetilo 2.Th5. Na 1.Lc6? Th4:!
ne ide 2.Dc6?, 1.LA7 Sch4:! 2.5d477, 1.La4?
Sdb4:! 2.5a4? — u tri pokuSaja lovac
spredava bijelu figuru. Pravilno je 1.Laf!
Th4: Scbhé:8dk4: 2.Dc6,5a4,Sd7+. Pogleda-
mo li wvarijante nakon probanih poteza,
vidiet éemo da one ne donose niSta 3to
bi hilo novo u odnosu na realnu igru.

kom. Ona takoder mora da se razbija na
jedinstvenu obranu ernog. U krasnom
problemu br. 37 bijeli ima dvije mogué-
nostl da konsirulra bateriju potezom 5d3.

37. Touw Hian Bwee
4. p. p. »Cacciari Mem, t.« 1974,

Mat u dva poteza

1.8ci:7 je varka koja se razbija samo na
1....8d2!, dok na ostale obrane crnog
bijeli ima odgovore: 1....Tbd8,Scl,Tdgs,
S12,8d4 2.5b3:,Sb7,Sg4:,D14:,86f5::. Nakon
uvodnika 1.8f4:! (prijeti, kao i u _varci
2.7d3-), na iste obrane ernog bijeli ima
novi komplet matova: 2.Tb3:,L.c5:,8h3:,
Sgh,84d5%, Po sadrZaju, varka je ravno-
pravna realnoj igri.

Prividna igra, varka i realna igra, izmi-
jenjeni matovi i pokuSaji, najceséi su sa-
stavnl dio modernog dvopoteznog pro-
blema. Njih, medutim, nikako ne treba
smatrati elementima igre, veé samo okvi-
rima koji autoru daju Sire moguénosti
za ostvarenje njegovih zamisli. A te za-
misli danas su i te kako sloZenije nego
one od prije pedesetak { vife godina!

Prividna igra moguéa je ne samo u
izmijenjeno] iznudniei, U primjeru br. 38

38. Ing. N. Petrovié
2, m. Me& Francuska—Jugoslavija 1955,

Mat u dva poteza

“36. I, AljeSin
3. 1. #Svesavezni L, SSSR« 1847,

Mat u dva poteza

Medutim, ukoliko probni potez dovodi
do nove igre, razlifite od real-
ne, onda to vise nije samo pokusaj, vec
jedna nova faza igre koju mazivamo var-
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uvodnik je 1.Ted! (prijeti 2.Dd4:). Crni
se brani uzimanjima na ej, ¢ime blokira
polje za bijeg vlastitom kralju i prividno
omoguéava dva mata (Lc6 1 Si6). Poga-
date, prl tome se javlja spredavanje
duala: 1....bei ne ide 2.Lc6?? (lovac
je vezan!) i 1....dch 2.516-+?7 Tf6:l. Vra-
timo se na poziciju prije uvodnog pote-
za, Vidimo da na iste blokade bijeli ima
spreman drugi par matova, takoder sa
prisutnim spretavanjem duala: 1....hech
2.8+ (2.Lcd??), 1....des 2.Loed (2.584-4+2
D41}, To je prividna lgra &iji je sadriaj
tematski povezan sa sadrfajem realne
igre.

Mnogl ¢e se zapitati: zaSto bi u po-
fetnoj postavi erni igrao tako (slabo) da
bijelom omoguéi da matira? Najjedno-
stavnije objainjenje je da se prividna
igra ne zasniva na borbi bijelog i crnog,.
vet, moglo bi se reéi, postoji da bi poka-
zala fega se bijell li%ava da postigne eilj.
Prividna igra moZe i da oteZa posao rje-
gavafu koji se tefko odlufuje da odbaci
matove na sjakee« poteze crnog i da tradi
nave. Medutim, dublji smisao svakako
je u fasecinirajuéoj metamorfozi pozicije
na Zahovskoj tabli — jednim jedinim po-
tezom. Vierovalli ii ne, u nekim pro-
blemima postoji fak i po 6—7 izmijenje-
nih matova izmedu prividne i realne
igre!!l

39. Ing. H. Bartelovié
1. m. »To Mate 1962,

Mat u dva poteza

Za kraj ovog nastavka odabrao sam
Sarmantan i lako razumljiv primjer pro-
mjene matova u d&etiri faze (prividna
igra, dvije varke i realna igra). Uvodnik
je 1.Df2! (prijeti 2.Dd4=f), i na samoblo-
kade 1....DeciDe4 bijelli matira sa
2.D£7,Df5f., Varka 1.Dg1? razbija se na
1....Les!, dok na 1....Dc5Ded vidimo
drugl par matova: 2.Dg8:Dghk. Druga
varka 1.Dd1? razbija se na 1,...Ld3!, a
novi par matova ns 1....Dc5De4 je
2.8d31,Dhi5+. Cetvrti par matova postoji
veé u pocetno] postavi, u prividnoj igri:
1....Dec5,Ded 2.Td4:, Tesf,
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